
Hvordan høres 
fremtiden ut?

FAGDAG MUSIKK & AI
9. MAI 2025, Hamar



AI-FEST i Hamar samler musikkbransjen til fagdag 9. mai i samarbeid med Musikk i Innlandet, 
AnJazz, Universitetet Innlandet, Innlandet fylkeskommune, Vitensenteret, Hamarregionen Utvikling 
og Hamar kommune (UNESCO Creative City of Media Arts). 

Vi utforsker hvordan kunstig intelligens påvirker det skapende arbeidet i musikk. Profesjonelle 
aktører deler erfaringer, og deltakerne får faglig påfyll, refleksjon og verktøy. Vi gjør dette for å 
styrke kompetanse og fellesskap i møte med ny teknologi. 

Arrangør er Stiftelsen Mjøsvasen – en fri aktør som bygger bro mellom frivillighet, næring, utdanning 
og det skapende kunstfeltet.

VELKOMMEN TIL FAGDAG
Komponister - arrangører - musikere - artister - studenter



09:00 – 10:00: Registrering og kaffe 

10:00 – 10:15: Åpning og introduksjon (Mjøsvasen, Fylket, UNESCO, AI) 

10:15 – 10:25: AI og tekst (Skapendetekst) - Lage Thune Myrberget (Norge)

10:25 - 10:45: AI og tekst for popbransjen (ChatGPT) - Carl-Henrik Wahl

10:45 – 11:15: AI og låtskriving (Suno, Udio) - Carl-Henrik Wahl (Norge) 

11:15 – 11:45: AI og produksjon (plugins & mastring) - Jonas "JJ" Jensen (Norge) 

11:45 – 12:15: AI og verdien av kreativitet (pros & cons) - Mathieu Lacroix (Frankrike) 

12:15 – 13:00: Lunsjpause og praktisk utforsking i Future Classroom

13:00 – 13:30: AI – min metode (4xmin metode) - diverse

13:30 – 14:00: AI og FILM (Filmkomponist om AI) - Max Sweiry (England) 

14:00 – 14:30: AI, etikk og rettigheter -  Daniel Rolf Johansson (Sverige) 

14:40 – 15:20: Paneldiskusjon: AI – veien videre! Lage Thune Myrberget +  

15:20 – 15:30: Oppsummering og avslutning. (Mjøsvasen, Fylket, UNESCO, AI).  

PROGRAM
Påmelding (QR-koden)

Adresse: Grønnegata 83, 2317 Hamar





Max – Film Composer & Music Producer
Hollywood ble sjokkert høsten 2024 da produksjonsteamet bak “Where 
the Robots Grow”, med Max Sweiry som musikksjef, skapte verdens 
første helaftens AI-drevne animasjonsfilm. Max, kjent for Dark Beacon 
og The Ascent, kombinerte klassisk skolering og moderne produksjon i 
en ny arbeidsflyt der AI inngår i hele prosessen. 

Som prisvinnende cellist og komponist med erfaring fra både BBC Radio 
1 og kommersielle merkevarer, utviklet han nye metoder for å skape 
musikk i tett samspill med algoritmer. Hva skjer med kreativitet når 
maskinen blir medskaper? Max har kjent det på kroppen.



Daniel Rolf Johansson – 
Musikkbransje- og teknologi-ekspert
Daniel Rolf Johansson er høgskolelærer og musikkbransjeforsker med unik 
ekspertise på teknologi, økonomi og rettigheter i musikkindustrien. Med 
bakgrunn som forskningsingenjør fra KTH og erfaring fra tech-selskaper, 
forstår han hvordan AI og dataanalyse allerede brukes av plateselskaper, 
PRO-er og digitale plattformer. Han underviser i musikkbransjens økonomi 
ved Høgskolen i Innlandet og Linnéuniversitetet, og er aktiv som analytiker 
for Musikindustrin.se.  

I foredraget "AI, etikk og rettigheter" utforsker han hvordan teknologi 
påvirker kreativitet, inntektsfordeling og rettighetshåndtering. Med både 
teknologisk kompetanse og praktisk bransjeerfaring belyser han både 
muligheter og utfordringer med AI i musikkbransjen.  



Mathieu Lacroix – Komponist, produsent og 
musiker
Mathieu Lacroix er en fransk-canadisk komponist, produsent og 
multikunstner med base i Norge. Hans eksperimentelle musikk, som 
spenner fra elektroakustisk til samtidskomposisjon, er blitt fremført i 
over 14 land. Som aktiv trommeslager og Chapman Stick-spiller 
kombinerer han teknisk dyktighet med grensesprengende lydutforskning. 
Han er medlem av Electric Audio Unit og har samarbeidet med ledende 
musikere som Natasha Barrett. Med doktorgrad fra NTNU og erfaring 
som lydtekniker på tvers av sjangere, fra klassisk til ekstrem metal, 
underviser han nå i komposisjon ved Høgskolen i Innlandet. 

Hans foredrag AI og verdien av kreativitet utforsker hvordan teknologi 
kan utvide kunstneriske muligheter og begrenser dem.



Carl-Henrik Wahl – Musikkprodusent og 
innovatør
Carl-Henrik Wahl er en prisvinnende musikkprodusent og «Forest 
Keeper» ved The Woods, med over 250 utgivelser og en lidenskap for 
EDM og pop med en twist. Han er kjent for sitt arbeid med Subwoolfer 
og Eurovision-hiten Give That Wolf a Banana, som toppet Spotify Viral 
Global Charts12.

Med erfaring som lærer ved Høgskolen i Innlandet har han designet 
fremtidsrettede musikkfag, og hans nylige samarbeider inkluderer 
storheter som David Guettas team, BTS’ Kanata Okajima og vinnere av 
Melodi Grand Prix12.

På Fagdagen vil han dele innsikter om AI i musikkbransjen, basert på 
sin ekspertise i produksjon, samarbeid og bransjeutvikling.



Jonas "JJ" Jensen – Musikkprodusent, låtskriver og 
bransjeentreprenør
Jonas "JJ" Jensen er en allsidig musikkprodusent, låtskriver og gitarist med en 
imponerende karriere i norsk musikkbransje. Hans musikk har blitt spilt på 
store norske radiostasjoner som P1, mp3 og P3, samt på TV-serier som 
SKAM og MGP. Med en forkjærlighet for pop, indie, R&B og EDM, har han et 
bredt musikalsk spekter.

Jonas er medgründer av The Woods og jobber aktivt med låtskriverleire, 
utgivelser og undervisning som universitetslektor i produksjon og låtskriving. 
Han har samarbeidet med internasjonale navn som David Guettas team, 
Subwoolfer og Anna Timgren (TWICE, LOONA).

På fagdagen vil han dele sin ekspertise om kreativitet, produksjon og 
bransjeinnsikt for komponister og artister.



Lage Thune Myrberget
Kulturpedagog, musikkprodusent og fagutvikler
Lage Thune Myrberget er utdannet kulturpedagog fra Norges 
musikkhøgskole og har over 30 års erfaring som musiker, komponist og 
produsent i teater, TV og eventbransje. 

Han har vært kultursjef i to norske kommuner og er i dag daglig leder for 
StoryPhone, som utvikler formidling av kunst, kultur og kunnskap med 
teknologi. 

Lage presenterer en metode for konseptutvikling i arbeid med 
sangtekster og prosjekter, der kunstig intelligens brukes som verktøy for 
analyse, læring, anvendelse og vurdering i skapende prosesser.



AI og fremtiden – styrker, muligheter og utfordringer
Avslutningsdialogen under fagdagen tar for seg hvordan kunstig intelligens påvirker musikkfeltets fremtid, med særlig vekt 
på både potensial og risiko. Vi diskuterer hvordan AI kan styrke skapende prosesser, effektivisere produksjon og åpne for nye 
kunstneriske uttrykk. Samtidig løfter vi frem utfordringer knyttet til rettigheter, opphavsbeskyttelse og nye 
forretningsmodeller. Hvordan skal utøvere sikre inntekter når musikk deles som Creative Commons eller skapes i samarbeid 
med maskiner? Hva betyr det når verdiskaping flyttes fra salgbare produkter til tjenester og økosystemer for distribusjon? 
Vi utforsker hvordan kunstnere kan navigere i en ny virkelighet, der det ikke alltid finnes én klar modell – men snarere et 
“business as we go”. Samtalen handler om ansvar, muligheter og bevisste valg i møte mellom teknologi, kunst og økonomi.




